Питання до модульної контрольної роботи № 2
з дисципліни "Об'єктно-орієнтоване програмування"
1. На яких принципах базується ООП?
2. Що таке абстрагування?

3. Чому для одного об'єкта оточуючого світу в різних задачах отримуються, як правило, різні об'єкти?

4. Що включає в себе опис об'єкта?

5. У чому різниця класу об'єкта від об'єкта? Що зберігається в пам'яті для класу і для об'єкта?

6. Як зберігаються в пам'яті поля і методи об'єкта?

7. Що таке наслідування?

8. Що збільшується під час опускання/піднімання по ієрархії об'єктів?

9. Як впливає наслідування на розмір об'єкта в пам'яті?

10. Як впливає наслідування на процес розробки програм?

11. Що таке інкапсуляція?

12. Чи доцільно вносити зміни в поля об'єкта безпосередньо? Чому?

13. Які області видимості можуть бути присутні в класах? Який принцип ООП при цьому реалізовується?

14. Що таке поліморфізм? Наведіть приклади його використання.

15. У чому суть реалізації поліморфізму?
16. Який тип наслідування і як реалізується в C#? Чому? Як організувати доступ до багатьох об'єктів за допомогою масиву? Який тип даних його елементів? 
17. Що таке подія? Як в C# реалізується обробка подій?

18. Як створюється/знищується об'єкт? Що при цьому відбувається в оперативній пам'яті?

19. Як перевірити, чи об'єкт було створено? Як перевірити, чи форма не була закрита користувачем?
20. Як і навіщо в С# реалізується обробка виключних ситуацій?
21. Як створити проект з користувацькими вікнами (формами)? Які основні файли проекту? В якому файлі міститься головна програма у віконному проекті?

22. Як створити візуальні компоненти в формах? Де зберігаються параметри їх зовнішнього вигляду? Як створити, використати та знищити власні об'єкти у формах?

23. Які типи даних використовуються для зберігання текстових рядків і символів в C#? Як записується операція поєднання текстових рядків? Чим ця операція відрізняється від операції додавання чисел? Як перевести число в текстовий рядок і навпаки?

24. Як і навіщо змінюють назви елементів керування? Як встановити значення по замовчуванню для поля? Як заборонити редагування даних у полі? Навіщо це роблять?

25. Коли та з якою метою доцільно використовувати підпрограми? Які типи підпрограм використовуються в С#? Чим відрізняються синтаксиси їх опису? Як викликаються підпрограми кожного типу?

26. Де описуються підпрограми користувача? Як визначити їх область видимості? Від чого залежить результат виконання підпрограми? Параметри яких типів даних можуть використовуватися підпрограмою?

27. Чим формальні параметри підпрограми відрізняються від фактичних? Як вони описуються? Як повернути результат виконання підпрограми-функції в основну програму?

28. Які виклики функцій називаються рекурсивними? Як їх здійснити? Які вимоги при цьому мають виконуватися для уникнення зациклень?

29. Чому типові методи описуються в бібліотеках? Як створити бібліотеку? Як підключена бібліотека впливає на розмір створеного тексту програми і на розмір самої програми?

30. Чим списки відрізняються від масивів? Як створити список? Як додати у нього окремі елементи?

31. Як можливо звернутися до елементів списку? Які цикли для цього використовуються?

32. Які способи зміни елементів списку використовуються в C#? Як очищується список? Що при цьому відбувається з елементами, які він містить і з об´єктами, на які вказують такі елементи?

33. Для чого використовується пізнє зв'язування методів? Чим воно відрізняється від раннього?

34. Як реалізується пізнє зв'язування методів? Як ще називаються методи з пізнім зв'язуванням?

35. Для чого в С# використовуються зарезервовані слова virtual, override, inherited, self?
36. Які методи називаються перезавантажуваними? Як вони описуються?
