Питання до екзамену з дисципліни „Об'єктно-орієнтоване програмування”
4 семестр

1. Реалізація наслідування власних класів. Створення об'єктів власних класів.

2. Конструктори та деструктори класів. Види конструкторів класів. Виклик конструктора батьківського класу.

3. Статичні члени конструкторів: синтаксис опису та механізм використання.

4. Пізнє та раннє зв'язування методів.
5. Механізм використання віртуальних методів.

6. Механізм та реалізація звертання до власних та батьківських методів.

7. Організація звертань до методів нащадків в ООП.

8. Властивості та їх використання в ООП. Методи властивостей set та get.

9. Інкапсуляція полів і методів їх корегування за допомогою властивостей.

10. Індексатори: призначення, синтаксис опису та приклади використання.

11. Перевантаження унарних операторів.
12. Перевантаження бінарних операторів.

13. Явне та неявне перетворення типів даних.

14. Створення рухомих векторних зображень з використанням принципів ООП.

15. Абстрактні класи: призначення, синтаксис опису та приклади використання.

16. Інтерфейси: призначення, синтаксис опису та приклади використання.

17. Явна та неявна реалізація інтерфейсів.

18. Використання інтерфейсів для забезпечення можливостей сортування та порівняння об'єктів класів.

19. Вкладені класи. Організація сортування об'єктів класу за різними критеріями з використанням вкладених класів.

20. Доступ до функціональних можливостей інтерфейсів.

21. Делегати: призначення, синтаксис опису та приклади використання.

22. Ітератори: призначення, синтаксис опису та приклади використання.

23. Перевантажені методи.
24. Візуальні та невізуальні елементи керування форм.

25. Стандартні діалогові вікна.

26. Створення та використання головного меню, підменю та контекстного меню у формах.

27. Механізм опрацювання даних візуальних таблиць.

28. Організація редагування даних візуальних таблиць.

29. Зчитування/запис даних візуальних таблиць в текстові файли.

30. Зчитування/запис даних візуальних таблиць в типізовані файли.
