Конструювання виразів в Access

Вирази — це конструкції, що містить хоча б один оператор і хоча б одну константу, ідентифікатор чи функцію.

Вирази використовують при конструюванні умов відбору, при формуванні обчислювальних полів, в мовах програмування для виконання обчислень. Запис виразу залежить від того в якому режимі він створюється, оскільки в режимі конструктора діють національні стандарти, а в режимі SQL – американський. При переході з режиму в режим зміна синтаксису виразу відбувається автоматично.
Основні правила запису констант:
· Рядкові константи беруться в лапки (″″). 

· Дати записуються в  # #, причому у режимі конструктора в форматі #dd.mm.yyyy#, а в режимі SQL  #mm.dd.yyyy#.
· Ціла частина відмежовується від дробової в режимі конструктора комою, а в режимі SQL — крапкою.

Ідентифікатори — це імена об’єктів, які повертають активне значення. Наприклад, для запитів ідентифікаторами є імена полів з джерела даних. Якщо назва ідентифікатора містить декілька слів, то він оточується квадратними душками. Для уникнення помилок назви ідентифікаторів, рекомендується перетягувати, вибирати зі списку або вводити за допомогою будівничого.

Функції — це послідовності команд, які повертають обчислення значення в місце виклику.


В Access після назви функції вказують дужки, у яких при потребі перераховують її аргументи. Аргументи функцій розділяються в режимі конструктора (;), а в SQL (,).

Різновиди функцій:

1) функції обробки дат:

· DATE () — повертає активну дату в місце виклику;

· NOW () — повертає активний момент часу;

· DAY (<дата>) — повертає номер дня від вказаної дати;
· MONTH (<дата>) — повертає місяць від значення
· YEAR (<дата>) — повертає номер року від вказаної дати;
· WEEKDAY (<дата>) — повертає номер дня в тижні зазначеної дати;

· HOUR (<дата>) — повертає активну дату в місце виклику;
2) функції обробки рядків:

· LEN (<рядок>) — обчислює кількість символів у рядку;

· LEFT(<рядок>; <кількість>) — вирізає з рядка з ліва вказану кількість символів;

· RIGHT (<рядок>; <кількість>) — вирізає з рядка з права вказану кількість символів;
· MID (<рядок>; <позиція>; <кількість>) — вирізає з рядка, починаючи з позиції необхідну кількість символів;

· INSTR (<рядок>; <шаблон>) — виконує пошук в рядку шаблону і повертає одну позицію входження при наявності;
3) Функції перетворення типів:

· CBOOL (<значення>) — перетворює значення до логічного типу, якщо це можливо;
· CSTR (<значення>) — перетворює значення до тексту;
· CDBL (<значення>) — переводить значення до дійсного числа;

· CLMG (<значення>) — перетворює значення до довгого цілого числа;
· CCUR (<значення>) — перетворює, при можливості, значення до грошового типу;
· CDATE (<значення>) — перетворює значення до дати.
4) математичні функції:

· INT (<значення>) — повертає цілу частину числа.
Приклад виразу для визначення кількість років, які пройшли від дати влаштування співробітника на роботу: INT((DATE() – [Дата влаштування]) / 365,25);
· ROUND (<значення>; <точність>) — заокруглює число до вказаної точності кількість знаків. Наприклад ROUND (Оклад/11,2;2);
5) функції змішаного типу:

· IIF (<умова>;<значення 1>;<значення 2>) — ця функція перевіряє істинність умови. Якщо умова істинна то повертається значення 1, інакше повертається значення 2.


Наприклад обчислити суму прибуткового податку, якщо до 340 грн. він не нараховується, а після 340 складає 15% від суми, що перевищує 340 грн.: IIF (Оклад ≤340; 0; 0,15 *(Оклад – 340));
· ISNULL (<значення>) — повертає істинно, якщо значення порожнє;
· ISNUMERIC (<значення>) — повертає істинно, якщо значення можна перетворити до числа;

· ISDAY (<значення>) — повертає істинно, якщо значення можна перетворити до дати;
· NZ (<вираз>; <значення>) —  перевіряє вираз на порожність, якщо вираз не порожній, то він і повертає цю функцію інакше повертається другий аргумент;

6) Статистичні функції SQL — це функції, що вибирають в режимі конструктора у рядку групові операції:
· SUM (<вираз>) — обчислює суму значень поля в кожній групі;

· COUNT(<вираз>) —  обчислює кількість поржніх значень поля в кожній групі;

· MIX (<вираз>) — обчислює мінімальне значення в кожній групі;

· MAX (<вираз>) — обчислює максимальне значення поля в кожній групі;

· AVG (<вираз>) — обчислює середнє арифметичне в кожній групі;

· VAR (<вираз>) — обчислює дисперсію в кожній групі;

· FIRST (<вираз>) — повертає перше значення;
· LAST (<вираз>) — повертає останнє значення;
7) Статистичні функції обробки підмножин:
· DLOOKUP — повертає перше значення, яке відповідає умовам відбору. Назви інших функцій, обробки підмножин аналогічні функціям SQL, лише спереду добавляється буква D.

Всі функції цієї групи мають 3 аргументи:

1) аргумент вказує з яким виразом функція працює;
2) вказує джерело даних;

3) задає умови відбору для записів джерела.


Оператори, що використовуються у виразах:
· арифметичні (+; -; *; /), остача від ділення — mon, \ — ціла частина від ділення, ^ — степінь;

· оператори порівняння (<, ≤, >, ≥, =, <>);

· логічні оператори (NOT — заперечення,  AND, OR);

· оператори злиття рядкових величин (конкатенації) — &;

· оператори ідентифікації: ! — використовують для відмежування класу об’єкта від самого об’єкта і об’єкта від вкладеного об’єкта); ∙ — відмежовує стандартне поле запису від назви таблиці з джерела та стандартну властивість від самого об’єкта.


В Access використовують такі типи об’єктів :

· TABLES (таблиці);
· GUERYES (запити);
· FORMS (форми);
· REPORTS (звіти).

· Інші оператори:
· IS — використовують для перевірки того чи є поле порожнім чи ні;
· LIKE <шаблон> — повертає відповідність поля шаблону, в шаблоні можуть використовуватися символи * — довільна кількість символів; ? — один довільний символ;
· IN  (список) — перевіряє на належність поля до множини, елементи списку перераховують в режимі конструктора через (;), а в SQL через (,);
· BETWEEN <нижня межа> AND <верхня межа> — перевіряє на належність до діапазону, межі в діапазонах включаються одна з меж може не вказуватися, але вживання AND обов’язкове.
